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El asunto es determinar si la corm-
Putadora, mas ajustadamente la infor-
mética, es un medio o un fin, cuando
de educacion se trata, En apariencia la
disyuncién no ofrece dificultades de
resolucién. j Claro que es un medio,
un conjunto de atiles Ppuestos al servi-
Cio de... la ensefianza aprendizaje! Asi,
aunque més no sea, lo entendemos
;Jsacndo_ n0s tomamos “el trabajo’’ de

ernir, de razonar. Pero lo habitual
:TUZ::‘:W tljbra de insondable§ fatigas{
lernperas el esfuerzo y reaccionemos
S meptalmen{e. Es entonces

o la informética nos indigna, en

términos del estilo de: “'¢Cémo va a
ser un fin, una disciplina en si mis-
ma?”’. La indignacién, reconozcdmos-
lo, nace en buena medida de la confu-
sién, de la carencia de conocimientos
bésicamente sistematizados.

Por las causas mencionadas inclui-
mos estas “REFLEXIONES..”, del
Licenciado en Psicologia Horacio N.
Santangelo, becario del gobierno fran-
cés en la Sorbonne, académico y Direc-
tor de Ciencia y Técnica en la provin-
cia de Buenos Aires. Reflexiones que
este investigador educacional nmﬂb
ra en el “Primer Congreso Nsclaﬁl‘
Logo"" (Rosario-1984). i e
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Quiero empez

este trabajo no es ¢
una investigacion sistema i
lo pretendo realizar a_lgunas re:
flexiones y compartir algunas
observaciones que creo son fre-
cuentes acerca de la introduccion
de computadoras -especialmente
las equipadas con l__OGO~ en la
Educacién. Y a partir de esas re-
flexiones, enunciar temas y pro-
blemas que, a mi juicio, deberfan
ser abordados mediante Investi-
gacion Cientifica. Y ademas, tra-
tar de establecer puntos en co-
min con las experiencias de mu-
chos docentes.

La realidad -tal como puede
ser observada por alguien entre-
nado en investigacion-me permi-
ti6 al comienzo de mi conexion
con la modalidad LOGO, identi-
ficar:

- Por un lado, grandes expecta-
tivas referidas a la posibilidad
de un real cambio pedagogi-
co;

- Por otro lado, temores de
caer en una simplificacion del
complejo tema del aprendiza-
je;

EYe 4 partir de entonces, un
creciente nimero de interro-
gantes a develar,

A los ojos de os docentes in-
5, s¢ ha ido delineando up

La aparicion de as Micro.
computadora con .
chas referencias a gy usog
personales, lidicrog y edu..
caclondl/l‘s “€Sto ultimo sin
aclaracion alguna de estilo
u objetivos- pero asociadog
explicitamente a ciertg va-
lor de eficacia y rapid
En su difusion se ytj 2
una gran cantidad de cop.
ceptos y términos desco-
nocidos para un docente
medio. Los términos X+
tranjeros no se traducen y
los muy técnicos no se acla-
ran.

Contemporaneamente  se
produjo la aparicion y cre-
ciente difusion del libro de
Papert y articulos de sus
seguidores, poniendo énfa-
sis en algunos conceptos
muy atractivos y bastante
novedosos para los docen-
tes:

Entre ellos, la reflexion so-
bre el propio pensar, la
idea de creatividad, de
constructividad, egosinto-
nia, matemafobia, ete.

Este interes crecib con la
aparicion del libro de Re
ggini y nuevos articulos en
diarios y revistas de circu:
lacién masiva.
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paralelamente se realiza-
ban experiencias de utiliza-
4 cion de LOGO en institu-
ciones escolares. Y se cons-
titufan grupos de forma-
cion de docentes en el uso

de esta modalidad.
Esta realidad observada es la
de un cierto Microcosmos computa-
cional, cuyos promotores pro-
vienen de la Informatica y de ni-
veles universitarios vinculados a
la pedagogia. Se desarrolla,'po'r
lo general, en escuelas economi-
camente poderosas (privadas o

Esta variable “actitud de los
dosen(cs hacia el hecho educati-
Vo' es, a mi juicio, lo que deter-
mina la orientacion transforma-
dpra o cristalizada, flexible o ri-
gida, creativa o estereotipada,
d_ctcrmmista o probabilista, del
sistema pedagbgico y su funcio-
namiento,

Todo el sistema escolar, y den-
tro del mismo la formacion de
docentes (al menos en el 4mbito
de la Provincia de Buenos Aires),
y el ejercicio de la docencia, po-
nen constantemente el énfasis en
lo racional y en la acumulacién
de ccipocimicntos como eje del a-

estatales), Los prof les de la

Informética se interesan en este
nuevo ambito de aplicacién de
computadoras, y los segundos
(profesionales universitarios en
Pedagogia),estan mas interesados
en los aspectos teoricos que se
conexionan con Piaget, que en
las consecuencias, desde una
perspectiva educacional que in-
cluya la realidad de nuestra Es-
cuela, sus limitaciones y posibili-
dades.

Una manera diferente de con-
siderar este desarrollo tecnologi-
<0 desde la 6ptica de la Investiga-
cion Educacional, requerirfa un
marco teérico donde, ademis del
nivel psicopedagbgico como va-
fiable fundamental, es de impor-
tancia la consideracién de las
condiciones socioculturales y el
fontexto institucional (el sistema
¢ducativo, las técnicas pedagogi-
35 utilizadas); y especialmente
# actitudes docentes hacia el
Aprendizaje,

p je y del ¢ per-
sonal. Por lo tanto, pedagogias
supuestamente conductistas o
personalistas, concluyen final-
mente en un esquematismo don-
de no hay espacio para la re-
flexion sobre qué, como y para
qué se ensefia, se aprende o se
evalia.

Insisto en que para modificar
dicha situacion, serfan necesarios
procesos de investigacion educa-
cional que. describan con preci-
sion los aspectos deficitarios ¢
la educacion; idgnuﬁgugg%ls;
probables causas; propongan
periencias tran:
lten resultado:




| marco educacional

S ade Shisrinaig
ki beria ubicarse

ipto donde de
;’cigg([)ocomo herramienta peda
bgica de enormes poslblhdmkc,
£ da en la for-
siempre que sea usa : A
mi adecuada, ya que intrinseca
mente no hay una (inica mancra
de implementacion, todo lo con-
trario. Y asi como Papert dice
que se lo puede poner a Piaget
“cabeza abajo”, podemos afir-
mar que también se Pucdc poner
a LOGO"cabeza abajo”, y hacer
de €l algo semejante a la'Instruc-
ci6n Programada.

Debemos considerar el desa-
rrollo afectivo, social y COgnosci-
tivo de los niflos como las varia-
bles dependientes, que pueden
expresarse a través del uso de
LOGO, y entonces tomar en
cuenta la complejidad de este
material que se ofrece a los esco-
lares. El mismo incluye, junto a
aspectos tecnologicos como la ra-
pidez y la facilidad de retencion
y recuperacion de datos, las idea-
lizaciones y rechazos que genera
la tecnologia. LOGO supone, co-
mo lenguaje: por un lado lo cons-
tructivo, parametrado y amplia-
ble; por otro lado una légica Gini-
cay estricta y, ademis, la fasci-
nacion de la pantalla se transfor-
ma en un elemento corporalmen-
te paralizante,

Es cierto que LO-
GO estd integrado por una serie
de presupuestos filoséficos, psi-
cologicos, sociologicos y pedags-
gem. alos que llamamos MODA -

IDAD o aun Filosof{a LOGO,

10 es igualmente cierto que la

misma puede estar relacionad, 0
disociada de la 1mplementaci6n
escolar de las computadoras, se-
gan los Friterxos con los que se |,
acompane.

Por cllo es que, luego de cag
dos anos de trabajar y analizar el
uso de computadoras en educy.
cion, deseo senalar la brecha mg
notable y dificil de salvar: por un
lado una estructura educaciong|
y una actitud docente rigidas y
poco creativas, y por otro,una
tecnologia que encierra poten-
cialmente recursos para desarro-
llos opuestos, pero en tanto tec-
nologia se encuentra a merced de
SuS usuarios.

El eje para salvar esa brecha es-
ti en la formacion de los docen-
tes que usardn LQGO, para que
puedan hacer de ¢l un elemento
valioso de la educacion.

Esta formacion deberia incluir
aspectos “‘metalLOGO”, como:

- Definir un encuadre sociolo-
gico general.

- Efectuar un preciso diagnos:
tico del sistema educativo y
trazar los lineamientos de su
cambio.

- Profundizar los desarrollos
psicopedagbgicos de la teorfa
piagetiana.

- Lograr las modificaciones ac
titudinales deseables.
Posteriormente deberfa estd

blecerse una metodologfa de en*
seianza de la modalidad LOGO:
con una estrategia de Taller 4¢

Aprcmhzxjc, donde el uso de
computadoras en educaclo? for-
me parte flc un esquema mas am-
plio, que incluya otras formas de
desarrollo personal como el uso
del Juego de Roles -de enorme
valor psicosoclgl», o la_'actlvld:ld
corporal y la vinculacion con la
naturaleza. h

Y, finalmente, impulsar la
realizacion de investigacion edu-
cacional sistematica, a partir de
Jas experiencias propuestas y las
hipotesis que se formulen, eva-
juando y transmitiendo los resul-
tados. La acumulacion y difusion
de conocimientos sera un factor
importante, si queremos que LO-
GO se inscriba en una propuesta
de cambio educativo de vasto al-
cance.

Concluyo estas reflexiones ci-
tando a Gérad Bossuet, conduc-
tor de una excelente experiencia
francesa con LOGO, y cuya lec-
tura me sirviera de estimulo para
la realizacion de este trabajo.

Bossuet toma la frase:

INTRODUCIR / LA COMPU-
TADORA / EN LA ESCUELA . .
y dice que INTRODUCIR se ana-
liza en términos de tiempos.

* Una introduccion demasiado
ripida, corre el riesgo, por
una parte, de crear confusio-
Nes a un cuerpo de maestros
no preparado. Y, por otra,
Imponer productos intelec-
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u_xalmcnte cligro:

ciertos nivele‘: :sgzl:e’s. e

< Una introduccion muy lenta

corre el riesgo de lag forma-

ciones paralelas,

LA COMPUTADORA se anali.
Za en t'erminos de material (costo
de las inversiones, desfasaje entre
lo que ¢s posible hacer y lo que
s¢ comercializa), de programas
(inversiones humanas largas
costosas), de herramienta (que
hace pasar la accién del nivel ma-
terial al nivel “tecnolégico”) y
de objeto de consumo (que ade-
mis genera una fuerte demanda
de formacion).

EN LA ESCUELA se analiza
en términos de procesos de
aprendizaje y de relaciones maes-
tro-alumno.

- Las formas de aprendizaje va-
rian segln las elecciones filosofi-
co-pedagogicas del educador.

- Las relaciones maestro-alum-
no estin frecuentemente condi-
cionadas por la institucion esco-
lar, supuestamente conocedora
de qué tipo de individuo ella de-
be y/o desea formar. X




